Sukladno odrZivosti projekta ,,Jadranski regionalni znanstveni centar za razvoj vjestina u podrucju
STEMa, IKT-a, poduzetnistva i aktivnog gradanstva“ (ref.br. 04-UBS-5-0618/22-17), Sporazuma o
uspostavi RZCa, a temeljem clanaka 9 i 20 Statuta Javne ustanove UCiliSta Centra izvrsnosti Splitsko-
dalmatinske Zupanije

raspisuje se

NATIJECAJ za financiranje izvannastavnih programa

1. ,,Dalmatinski suvenir” unutar ucenickih zadruga koje djeluju u

odgojno-obrazovnim ustanovama na podruéju SDZ za $k.god. 2024./25.

2. ,,Cuvari bastine” za izbor $kolskih projekata za sudjelovanje u programu ,,Cuvari bastine“
na

podrudju SDZ za $k.god. 2024./25.

3.,,Cl multimedije i jezika” za izbor skolskih projekata za sudjelovanje u programu ,,CIMAJ“ na
podrudju SDZ za $k.god. 2024./25.

4. ,,RAST” za izbor $kolskih projekata za sudjelovanje u programu ,,RAST“ na podrudju SDZ za
$k.god. 2024./25.

5. ,,RoboStart” za izbor skolskih projekata za sudjelovanje u programu , RoboStart” na
podrucju

SDZ za $k.god. 2024./25.

1. Program Dalmatinski suvenir
Programu ,,Dalmatinski suvenir” cilj je poticanje i razvijanje kreativnosti, inicijative i poduzetnistva
kod visokomotivirane i potencijalno darovite djece i mladih. Programi se odvijaju u mati¢nim skolama u
okviru postojecih u¢eni¢kih zadruga unutar SDZ, a cilj programa je omoguciti djeci i mladima koji
pokazuju
interes i darovitost u podrucju poduzetnistva razvoj poduzetnickih kompetencija kroz iskustvo stvaranja
cjelovitog proizvoda, od ideje, preko izrade i proizvodnje, do marketinga i prodaje.
Cilj ovog natjecaja je sufinanciranje programa ucenickih zadruga koje djeluju u odgojnoobrazovnim
ustanovama na podruéju SDZ kroz financiranje otkupa proizvoda uéenickih zadruga u
iznosu do najvise 2.655,00 eura po ucenickoj zadruzi.
1. Opé¢i uvjeti prijave
Na natjecaj za sudjelovanje u programu ,,Dalmatinski suvenir” zainteresirane Skole prijavljuju
voditelji u¢enickih zadruga. Prijaviti se mogu sve odgojno-obrazovne ustanove s podruéja SDZ koje imaju
osnovanu ucenic¢ku zadrugu te motivirane i zainteresirane ucenike i djelatnike.
Dodjela sredstava vrsit ¢e se po objavi rezultata natjecaja i potpisa Ugovora o sufinanciranju
projekta, na ra¢un skole.
2. Specifi€ni uvjeti prijave
Proizvodi koji ée se uzimati u obzir za otkup trebaju udovoljavati sljede¢im uvjetima:

2.1. Proizvodi moraju imati poveznicu s podnebljem u kojem su nastali.
2.2. Prodajna vrijednost pojedinog proizvoda prijavljenog na natjecaj ne smije prelaziti 15 eura.
2.3. Ukoliko se radi o jestivim proizvodima moraju biti sukladni Zakonu o higijeni hrane i



mikrobioloskim kriterijima za hranu (NN 81/13), a trajnost im ne smije biti manja od 12

mjeseci od dana dostave narucitelju.

2.4. Prijavom pristajete na sudjelovanje u aktivnostima povezanim s promocijom proizvoda:
Festivalu izvrsnosti, Sajmu ucenickih proizvoda i sli¢no.

3. Nacin prijave

Voditelj u€enicke zadruge prijavljuje se na natjecaj ispunjavanjem obrasca na sljedeéoj poveznici:
https://forms.gle/wFbydM99UA1VY3St6

Rok za dostavu prijedloga projekta po ovom pozivu je 27. rujna 2024. godine do 12.00 sati nakon
¢ega Ce poveznica biti zatvorena.

4. Odabir

Vrednovanije i odabir izmedu pristiglih prijava vrsi Sredi$nje povjerenstvo, a Zupan SDZ donosi
Odluku o financiranju projekata. Pristigle prijave ocjenjuju se prema postavljenim kriterijima, nakon ¢ega
se prijave rangiraju od najveéeg broja dobivenih bodova do najmanjeg. Broj odabranih ucenickih zadruga
ovisi o planiranom proracunu.

Kriteriji bodovanja su sljededi:

4.1. Opis proizvoda (5 bodova)

Kratki opis proizvoda koji planirate izraditi te jasno ukazite poveznicu s ciljevima vase ucenicke
zadruge te korisnost proizvoda kao suvenira. Ukoliko se radi o postojecem proizvodu u prilogu moZete
poslati fotografije proizvoda i sve sto smatrate relevantnim za ocjenu kvalitete proizvoda. Definirajte
ekonomski utemeljenu prodajnu cijenu proizvoda i broj komada koji moZete ponuditi. Ukoliko imate
fotografije postojecih proizvoda posaljite ih na e-mail info@ci-sdz.hr

4.2. Plan aktivnosti (5 bodova)

IzloZiti plan provedbe aktivnosti s naglaskom na vremenski slijed projektnih aktivnosti i njihovu
meduzavisnost (najvisSe 6 mj.). Objasniti na koji nacin ucenici aktivno sudjeluju u procesu kreiranja
proizvoda.

4.3. Poticanje poduzetnistva (5 bodova)

Kratko opiSite na koji nacin sudjelovanje u ovom projektu potice razvoj poduzetnickih

kompetencija kod ucenika i djelatnika vase Skole. Objasnite na koji nacin ¢ete potaknuti u¢enike na
ukljucivanje u aktivnosti povezane s projektom te kako ¢ete ih ukljuciti u proizvodni proces.

5. Koristi od sudjelovanja u programu

Sudjelovanjem u ovom programu, osim razvoja kompetencija u¢enika i odgojno-obrazovnih
djelatnika te obogacivanja Skolskog kurikuluma novom i poticajnom aktivnosti, ukljuceni
odgojnoobrazovni

djelatnici ostvaruju pravo na potvrde koje se boduju u svrhu napredovanja u zvanju i to:

5.1. Skolski koordinator programa (jedan po $koli) - 3 boda;

5.2. Odgojno-obrazovni djelatnici - mentori, koji su ukljuceni u provedbu aktivnosti na razini Skole
(jedan mentor na najmanje 10 ukljuc¢enih ucenika; ovisno o organizaciji aktivnosti u skoli) - 1 bod.

2. Program Cuvari bastine
Program ,,Cuvari bastine“ namijenjen je visokomotiviranim i potencijalno darovitim u¢enicima u
umjetnickom i humanistickom podrucju, kao i svim ucenicima koji su zainteresirani za projektnu nastavu,
interdisciplinarni pristup, suradnicko, istrazivacko i inovativno ucenje. Provodit ¢e se kao aktivnost u
mati¢nim Skolama, pod vodstvom koordinatora projekta — motiviranog, kreativnog i svestranog ucitelja,
nastavnika, stru¢nog suradnika ili ravnatelja.
Cilj programa ,,Cuvari bastine” je razvijanje inovativnosti, kreativnosti, kritickog misljenja,
informacijske i digitalne pismenosti te sposobnosti za istraZivacki i suradnicki rad kroz planiranje,
provedbu i prezentaciju projekta u podrucju bastine. Realizacijom ovakve vrste projekata ukljucene
ucenike i djelatnike potice se u izgradnji osobnog, kulturnog i zavicajnog identiteta stvaranjem sadrzaja



vezanih uz materijalnu i nematerijalnu bastinu, usko vezano uz podrucje koje ih okruZzuje.

Cilj ovog natjeéaja je sufinanciranje projekata $kola na podruéju SDZ koji promoviraju lokalnu
bastinu u okviru predloZene teme s pausalnim iznosom 664 eura po projektu.

1. Op¢i uvjeti prijave

Na natjecaj za sudjelovanje u programu ,,Cuvari bastine” zainteresirane $kole prijavljuje

koordinator projekta kojeg za to ovlasti ravnatelj. Koordinator projekta moze biti odgojno obrazovni
djelatnik zaposlen u skoli koju prijavljuje (ucitelj, nastavnik, stru¢ni suradnik, ravnatelj). Prijaviti se mogu
sve osnovne i srednje $kole s podrudja SDZ koje imaju motivirane i zainteresirane u¢enike i djelatnike.
Dodjela sredstava vrsit ée se po objavi rezultata natjecaja i potpisa Ugovora o sufinanciranju

projekta, na racun skole. Dodijeljeni iznos mozZe se koristiti za troSkove povezive s projektom (tiskanje
materijala, organizacija posjeta lokalitetima, promotivne akcije, kupnja potrebne opreme, honorari,
sudjelovanje ucenika i djelatnika na Festivalu izvrsnosti, Sajmovima i sl.). Pausalni iznos moze i ne mora
predstavljati ukupan trosak provedbe projekta.

Nositelj programa ima pravo koristiti djela proizasla provedbom programa u svrhu promocije
programa uz navodenje Skole, mentora i u¢enika koji su sudjelovali u izradi.

2. Specificni uvjeti prijave

PredlozZeni projekt treba biti u okviru ovogodisnje teme, a tema za Skolsku godinu 2024./25. je

“1100. obljetnica Hrvatskoga Kraljevstva”

Hrvatski sabor je 14. oZujka 2024. godine, jednoglasno usvojio zajednicki prijedlog DruZbe ,,Braca
Hrvatskoga Zmaja“ i Matice hrvatske da se 2025. godina proglasi ,,Godinom obiljeZavanja 1100.
obljetnice Hrvatskoga Kraljevstva“®. Podrsku prijedlogu dalo je Ministarstvo kulture i medija Republike

Hrvatske te Ministarstvo znanosti i obrazovanja Republike Hrvatske, a predlagatelj je bio saborski Odbor
za obrazovanje, znanost i kulturu.

Prica o Hrvatskom Kraljevstvu dio je povijesnog identiteta hrvatske drzZave i naroda i kao takva
predstavlja

nezaobilaznu temu.

Hrvatsko Kraljevstvo, uzdignuto na ponosnom stijegu povijesti, tkalo je svoje niti kroz vremena,
ostavljajuci

neizbrisiv trag u bastini hrvatskoga naroda. Na temelju slobodne interpretacije povjesnic¢ara, 925. godina
oznacena je kao godina krunjenja prvog hrvatskog kralja Tomislava.

Hrvatsko Kraljevstvo tada je predstavljalo znacajnu vojnu silu istocne obale Jadrana sve do smrti kralja
Petra Snaci¢a 1097. godine i ,,Pacte Convente”, sporazuma iz 1102. godine kojim je hrvatsko plemstvo
priznalo ugarskog kralja Kolomana za svoga vladara.

U spomen na svoje vladare koji su udarili povijesne temelje hrvatske drZave, danas nas na to slavno
vrijeme

vladara hrvatske krvi podsjecaju brojni spomenici, trgovi, ulice, obale, perivoji i parkovi koje krase imena
hrvatskih kraljeva.

Narod koji pozna svoju povijest je narod koji je svjestan sebe, zato oc¢uvanje povijesne bastine i sjecanja
na

hrvatske velikane predstavlja obvezu sviju nas.

Godine 1925. proslavila se 1000. obljetnica Hrvatskoga Kraljevstva ¢ime se ojacala nacionalna svijest i
osnaZio hrvatski nacionalni identitet, Ciji su tragovi u mnogim gradovima vidljivi i danas.

Ovogodisnja tema odnosi se na identitetsku i simboli€nu vaznost hrvatskih velikana za hrvatski

narod, prenosenje i upoznavanje Sire javnosti s povijesnom bastinom Hrvatske i hrvatskim identitetom,
proucavanje povijesti hrvatskog naroda, vaznim dogadajima iz hrvatske proslosti, hrvatskim
velikanima,....

Projekti trebaju za cilj imati istraZivanje teme, proucavanje i zapisivanje svih bitnih Cinjenica koje



se odnose na odabranu temu, usporedbu s poznatim povijesnim zapisanim ¢injenicama, usporedba
formalne prisutnosti hrvatskih velikana u hrvatskom javnom prostoru s premalo prisutnosti u popularnoj
kulturi...

2.1. Projekt na temu “1100. obljetnica Hrvatskoga Kraljevstva” treba rezultirati minimalno jednim
multimedijskim sadrzajem koji na kreativan, inovativan i originalan nacin promovira temu predloZenog
projekta - npr. kratki film, radionicu, izlozbu, glazbeno-scensku izvedbu i sli¢no.

Projekt na temu “1100. obljetnica Hrvatskoga Kraljevstva” treba rezultirati obaveznom izradom
prigodnoga plakata.

Multimedijski sadrZaj i prigodni plakat bit ¢e dio predstavljanja projekata na Festivalu izvrsnosti i drugim
promotivnim aktivnostima programa.

Suradnja na projektu sa Skolama iz hrvatskih kraljevskih gradova dodatno ée se bodovati prilikom
vrednovanja projektnih prijedloga.

3. Nacin prijave

Koordinator projekta prijavljuje se na natjecaj ispunjavanjem obrasca na sljedecoj poveznici:
https://forms.gle/9f3vu8zEET8boRuZ8

Rok za dostavu prijedloga projekta po ovom pozivu je 27. rujna 2024. godine do 12.00 sati nakon

Cega ¢e poveznica biti zatvorena.

Prijavom pristajete na sudjelovanje u aktivnostima povezanim s promocijom projekata na:

Festivalu izvrsnosti, Sajmu ucenickih proizvoda i sli¢no.

4. Nacin odabira

Vrednovanje i odabir izmedu pristiglih prijava vrsi Srediénje povjerenstvo, a Zupan SDZ donosi

Odluku o financiranju projekata. Pristigle prijave ocjenjuju se prema postavljenim kriterijima, nakon cega
se prijave rangiraju od najveéeg broja dobivenih bodova do najmanjeg. Kriteriji bodovanja su sljedeci:
4.1. Opis projekta (10 bodova)

Kratki opis projekta. U opisu projekta boduje se inovativnost ideje i samostalnost ucenic¢kog tima u
provedbi projekta te sloZzenost teme.

4.2. Plan aktivnosti (10 bodova)

IzloZiti plan provedbe aktivnosti s naglaskom na vremenski slijed projektnih aktivnosti i njihovu
meduzavisnost (najvise 6 mj.). Boduju se originalnost obrade teme, suradnja s udrugama i institucijama
u

lokalnoj zajednici te osigurano sufinanciranje iz vanjskih izvora u lokalnoj zajednici.

4.3, Prezentacija aktivnosti (10 bodova)

Kratko opiSite na koji nacin ¢e ucenici prezentirati provedbu i konacni rezultat projekta. Boduje se nacin
prezentacije s obzirom na kompleksnost izvedbe, npr. ppt kao niZa razina kompleksnosti naspram filma,
radionice, izlozbe i slicno.

4.4. Primjenjivost i odrZivost projekta (10 bodova)

Na koji nacin ¢e sudjelovanje u provedbi projekta obogatiti Zivote svih ukljuenih i promijeniti nesto u
zajednici na bolje. Na koji nacin ée sudjelovanje u projektu omoguditi uklju¢enim ucenicima i
djelatnicima

razvoj kompetencija te stjecanje novih/starih znanja i viestina. Na koji ¢e nacin rezultati projekta
promovirati skolu, lokalnu zajednicu i Zupaniju u kojoj je nastala.

5. Koristi od sudjelovanja u programu

Sudjelovanjem u ovom programu, osim razvoja kompetencija ucenika i odgojno-obrazovnih



djelatnika te obogacivanja Skolskog kurikuluma novom i poticajnom aktivnosti, ukljuceni
odgojnoobrazovni

djelatnici ostvaruju pravo na potvrde koje se boduju u svrhu napredovanja u zvanju i to:

5.1. Skolski koordinator programa (jedan po $koli) - 3 boda;

5.2. Odgojno-obrazovni djelatnici - mentori, koji su uklju¢eni u provedbu aktivnosti na razini Skole
(jedan mentor na najmanje 10 ukljucenih ucenika; ovisno o organizaciji aktivnosti u skoli) - 1 bod.
Odluka o gkolama odabranim za sudjelovanje u projektu , Cuvari bastine” donijet ée se nakon
bodovanja svih pristiglih prijava, u skladu s proracunom, a konaénu odluku donosi Sredi$nje
povjerenstvo Cl SDZ.

3. Program CIMAJ
Program CIMAJ namijenjen je visokomotiviranim i potencijalno darovitim u¢enicima koji imaju
interes za jezi¢no izrazavanje, pisanje, novinarstvo, fotografiju, film, web dizajn i montazu.
Osnovna ideja programa je umrezavanje ovakvih uc¢enika na razini skole, ali i grada i Zupanije, pri
¢emu bi ucenici biljezili vijesti iz svojih Skola i prezentirali ih kroz ¢lanke, video uratke, druStvene mreze i
sl., putem medija osmisljenog samo za njih.
Kroz ovaj program s njima bi provodili zainteresirani Skolski mentori u manjim grupama
usmjeravajucéi njihove potencijale u stvaranje kreativnih, inovativnih i korisnih produkata.
Cjelokupni program zavrsio bi prezentacijom provedenih skolskih projekata na Festivalu
izvrsnosti, ¢ime bi se uklju¢enima u ove aktivnosti omogucila razmjena ideja, znanja i iskustava na razini
Zupanije te nagradom najboljim projektima u razli¢itim kategorijama, kako bismo ucenike i dalje poticali
na izazove ovakve vrste.
Cilj ovog natjecaja je sufinanciranje sSkolskih projekata koji omogucuju prijenos vijesti iz Skola i
lokalne zajednice s pausalnim iznosom 664 eura po projektu.
1. Opdi uvjeti prijave
Na natjecaj za sudjelovanje u programu CIMAJ zainteresirane skole prijavljuje koordinator projekta
kojeg za to ovlasti ravnatelj. Koordinator projekta moze biti odgojno-obrazovni djelatnik zaposlen u skoli
koju prijavljuje (ucitelj, nastavnik, strucni suradnik, ravnatelj). Prijaviti se mogu sve osnovne i srednje
Skole
s podruéja SDZ koje imaju motivirane i zainteresirane uéenike i djelatnike.
Dodjela sredstava vrsit ¢e se po objavi rezultata natjecaja i potpisa Ugovora o sufinanciranju
projekta, na racun skole. Dodijeljeni iznos mozZe se koristiti za troSkove povezive s projektom (tiskanje
materijala, promotivne akcije, kupnja potrebne opreme, honorari, sudjelovanje uc¢enika i djelatnika na
Festivalu izvrsnosti, Sajmovima i sl.). Pausalni iznos moZe i ne mora predstavljati ukupan trosak
provedbe
projekta.
Cl SDZ ¢e koristiti djela proizasla provedbom programa u svrhu promocije programa uz navodenje
Skole, mentora i u¢enika koji su sudjelovali u izradi.
2. Specificni uvjeti prijave
Projekti koji ¢e se uzimati u obzir za sufinanciranje trebaju udovoljavati sljedeéim uvjetima:
2.1. PredloZeni projekt nosi jedan koordinator i tim ucenika, a u njega se mogu ukljuciti i drugi djelatnici
Skole (kao mentori u pojedinom podrucju). Preporuceno je ukljuciti nastavnike iz razlicitih podrucja
(hrvatski jezik, informatika, sociologija...)
2.2. Sastavni dio vaseg projekta treba sadrzavati:



® nacin upravljanja projektom

e prijedlog izvjedtavanja i sudjelovanja u aktivnostima Cl SDZ (programi, aktualnosti, Enter
konferencija, Festival izvrsnosti)

e okvirni, opéeniti ili konkretni prijedlog ispunjavanja zadanih vrsta zadataka dodijeljenih u
odredenom vremenskom intervalu (dovoljno je nabrojati koje se aktivnosti planiraju izvesti, bez
konkretnog navodenja sredstva, odnosno nacina pracenja istih)

opis djelovanja na drustvenim mrezama (Facebook, Instagram, TikTok, Youtube, vlastite web
stranice)

2.3. Tijekom godine sudionici su obavezni predati Cetiri (4) zahtjevnija i Sest (6) standardnih zadataka,
rasporedenih tijekom tri perioda (tablice 1. i 2. s razradenih detaljima u nastavku)

2.4. Projekti trebaju za cilj imati izvjeStavanje o aktualnim i zanimljivim dogadanjima na razini Skole, ali i
na razini lokalne zajednice.

2.5. Projekti se mogu primarno fokusirati na jedno ili viSe podrucja multimedije i jezika: pisanje, film,
webdizajn,

odnosno na uspostavu i/ili unaprjedenje prenosenja vijesti iz Skole/lokalne zajednice u Siru

javnost na bilo koji nacin koji kreativni tim ucenika i mentora zamisli.

2.6. Prijavom pristajete i na sudjelovanje u aktivnostima povezanim s promocijom proizvoda: Festivalu
izvrsnosti, Sajmu ucenickih proizvoda i sli¢no.

Tablica 1.

I. period 10./11. mjesec Il. period 12./1./2. mjesec lll. period 3./4./5. mjesec

Sastanak — Uvodna rijec i

upoznavanje s programom

Radionica — Glumacko

izrazavanje

Radionica — Multimedija i

mladi

Radionica — Oko za kameru,

uho za mikrofon

Radionica — Vizualni identitet i

moderni web dizajn

Zavr$na svecanost —

Predstavljanje zavrsnih radova

Radionica — Sportsko

izvjeStavanje

ZADACI

1 Obavezni zadatak 2 Obavezna zadatka Zavrsni rad

1 Izborni zadatak 2 I1zborna zadatka 1 Izborni zadatak

Tablica Hodogram planiranih aktivnosti

Napomena: Tocni datumi odrZavanja radionica bit ¢e dogovoreni naknadno, u skladu s mogucnostima i
Zeljama sudionika.

Tablica 2.

OBAVEZNI ZADACI - podcast

- skec

- humanitarno djelovanje (reportaza)
- intervju

- radionica (multimedija)
- debata



- natjecanje (interno, reportaza)
- digitalni Casopis
- kampanja (podizanje svijesti o problemu)

IZBORNI ZADACI - posjet kazalistu/muzeju/galeriji/kinu

zajednici)

- tutorial (edukacijski video)

- unboxing

- istraZivanje (anketiranje, eksperimentalno

istrazivanje)

- fakulteti (za SS), srednje $kole (za 0S)

- glazbeni spot

- reportaza o lokalnim herojima (sport,

kultura...)

- dizajn web stranice

- Pub Quiz

- predstava

- obilazak kulturnih znamenitosti

- razmjena ucenika (posjeta drugoj skoli)

- vlog

- ekoloska akcija

- sportski turnir (nogomet, sah...)

- drustvene/raéunalne igre (review, game night)

- ostalo (po dogovoru)

Tablica Vrste zadataka

Obavezni zadaci najavljuju se unaprijed i dogovaraju s koordinatorom, dok se izborni izvrsavaju
samostalno i u skladu s mogucnostima polaznika. Uvjet je da se odradeni obavezni zadaci ne smiju
ponavljati (dakle, sva tri odradena moraju biti razli¢ita). Takoder, ne postoji ogranicenje sto se tice broja
odradenih zadataka, ali je obavezno zadovoljiti minimalne zahtjeve, navedene u tablici 1.

Tijekom godine organizirat ¢e se nekoliko dogovorenih posjeta raznim institucijama od interesa
(medijska

kuca, sportski klub...), sukladno dostupnom vremenu i mogucnostima polaznika.

Zavrsni rad predstavlja vrhunac sudjelovanja u programu CIMAJ i predstavlja se ostalim skolama na
zavrsnoj svecanosti, organiziranoj na samome zavrsetku programa. Cilj je predstaviti Skolu, ucenike i
nastavnike, s naglaskom na rad u CIMAIJ-u tijekom trajanja godine.

3. Nacin prijave

Koordinator projekta prijavljuje se na natjecaj ispunjavanjem obrasca na sljedeéoj poveznici:
https://forms.gle/QGcdb42wNYQipCjp9

Rok za dostavu prijedloga projekta po ovom pozivu je 27. rujna 2024. godine do 12.00 sati nakon
Cega ¢e poveznica biti zatvorena.



4. Nacin odabira

Vrednovanje i odabir izmedu pristiglih prijava vrsi Srediénje povjerenstvo, a Zupan SDZ donosi
Odluku o financiranju projekata. Pristigle prijave ocjenjuju se prema postavljenim kriterijima, nakon Cega
se prijave rangiraju od najveéeg broja dobivenih bodova do najmanjeg. Broj odabranih projekata ovisi o
planiranom proracunu.

Kriteriji bodovanja su sljedeéi:

4.1. Opis projekta (10 bodova)

Kratki opis projekta. U opisu projekta boduje se inovativnost ideje i samostalnost uceni¢kog tima u
provedbi projekta. Prednost se daje projektima koji ¢e biti kreativni, obogatiti Zivot skole i/ili lokalne
zajednice i koji ée osigurati prijenos informacija iz Skole do Sto vece publike.

4. 2. Plan aktivnosti (10 bodova)

IzlozZiti plan provedbe aktivnosti s naglaskom na vremenski slijed projektnih aktivnosti i njihovu
meduzavisnost (najvise 6 mj.). Boduju se originalnost obrade tema, interdisciplinarnost, suradnja s
udrugama i institucijama u lokalnoj zajednici, osigurano sufinanciranje iz vanjskih izvora.

4.3. Razvoj kompetencija (10 bodova)

Na koji nacin ée sudjelovanje u provedbi projekta omoguciti uklju¢enim ucenicima i djelatnicima razvoj
kompetencija: jezi¢nih, istrazivackih, komunikacijskih i informatickih kompetencija, kreativnosti,
projektnog razmisljanja, (samo)evaluacije, logicko-kritickog misljenja, suradnickog ucenja i sl.

4.4. Primjenjivost i odrZivost projekta (10 bodova)

Kratko opiSite konacni rezultat projekta. Boduje se originalnost, kompleksnost i odrzivost rezultata
projekta. Opisite na koji ¢e nacin rezultati projekta promovirati Skolu, lokalnu zajednicu i Zupaniju.

5. Koristi od sudjelovanja u programu

Sudjelovanjem u ovom programu, osim razvoja kompetencija ucenika i odgojno-obrazovnih
djelatnika te obogacivanja Skolskog kurikuluma novom i poticajnom aktivnosti, ukljuceni
odgojnoobrazovni

djelatnici ostvaruju pravo na potvrde koje se boduju u svrhu napredovanja u zvanju i to:

5.1. Skolski koordinator programa (jedan po $koli) - 3 boda;

5.2. Odgojno-obrazovni djelatnici - mentori, koji su uklju¢eni u provedbu aktivnosti na razini Skole
(jedan mentor na najmanje 10 uklju¢enih ucenika; ovisno o organizaciji aktivnosti u skoli) - 1 bod.
Odluka o Skolama odabranim za sudjelovanje u programu CIMAJ donijet ¢e se nakon bodovanja

svih pristiglih prijava, u skladu s prora¢unom, a konaénu odluku donosi Sredi¥nje povjerenstvo CI SDZ.

4. Program RAST
Program RAST je namijenjen ucenicima koji pokazuju interes za biologiju, kemiju, fiziku, ali i
ekologiju, zastitu okolisa, klimatske promjene, odrzivi razvoj, uz malo poduzetni¢kog duha, informaticke
pismenosti, Zelje za znanstveno-istraZivackim radom, kreativnosti i inovativnosti.
Bilo da se radi o neprihvatljivom odlagalistu otpada, neuredenom djec¢jem igralistu, loSe
iskoristenom prostoru (oko skole, u kvartu, mjestu..) u okviru predloZenih projekata uéenike treba
potaknuti na pronalazak rjeSenja za stvarni problem u njihovoj okolini. Kroz RAST korake ucenici bi
trebali:
R — razluciti sto je problem kojim se u projektu Zele bauviti
A — analizirati Sto se moze uciniti, pronadi primjere rjeSenja slicnog problema, utvrditi koje je
rjeSenje primjenjivo na problem koji su identificirali, istraZiti tko im pri tome moze pomoci, tko ih moze
financirati, kome se mogu obratiti...



S — smisliti projekt rjeSenja problema koji su odabrali - kroz koji vremenski period, tko, na koji

nacin ¢e sudjelovati u njihovom projektu

T — provesti u djelo svoj plan, odnosno testirati svoje ideje u stvarnom svijetu i pokusati rijesiti
postavljeni problem izradom modela.

Cjelokupni program RAST zavrsio bi prezentacijom provedenih projekata na Festivalu izvrsnosti,

¢ime bi se uklju¢enima u ove aktivnosti omogudila razmjena ideja, znanja i iskustava na razini Zupanije te
nagradom najboljim projektima kako bismo uéenike i dalje poticali na izazove ovakve vrste.

Cilj ovog natjecaja je sufinanciranje skolskih projekata s pausalnim iznosom 664 eura po

projektu.

Opdi uvjeti prijave

Aktivnosti programa RAST odvijale bi se u mati¢nim Skolama u kojima bi se oformili timovi
zainteresiranih

u¢enika pod vodstvom mentora, a koji bi provodili projekt s kojim bi se $kola prijavila na Natje¢aj. Skole
¢e prijavom na natjecaj prijaviti svoje ucenike i djelatnike na nacin da ¢e imenovati skolskog
koordinatora

za program RAST koji ¢e biti zaduZen za organiziranje aktivnosti u skoli, a koji popunjava prijavu s opisom
projekta. Prijaviti se mogu sve osnovne i srednje $kole s podrucja SDZ koje imaju motivirane i
zainteresirane ucenike i djelatnike.

Dodjela sredstava vrsit ¢e se po objavi rezultata natjecaja i potpisa Ugovora o sufinanciranju

projekta, na racun Skole. Dodijeljeni iznos moZe se koristiti za troskove povezive s projektom (tiskanje
materijala, promotivne akcije, kupnja potrebne opreme, honorari, sudjelovanje uc¢enika i djelatnika na
Festivalu izvrsnosti, Sajmovima i sl.). Pausalni iznos moZe i ne mora predstavljati ukupan trosak
provedbe

projekta.

Cl SDZ ima pravo koristiti djela proizasla provedbom programa u svrhu promocije programa uz
navodenje Skole, mentora i ué¢enika koji su sudjelovali u izradi.

2. Specifi€ni uvjeti prijave

Projekti koji ¢e se uzimati u obzir za sufinanciranje trebaju udovoljavati sljede¢im uvjetima:

PredloZeni projekt nosi jedan koordinator i tim uéenika, a u njega se mogu ukljuciti i drugi djelatnici
Skole

(kao mentori u pojedinom podrucju).

Projekti trebaju za cilj imati razvijanje podrske potencijalno darovitoj djeci i mladima u podrucju
ekologije,

zastite okolisa, klimatskih promjena i odrzivog razvoja.

Projekt treba ukljucivati najmanje jedan konkretan problem u okruZenju, kao i prijedlog potencijalnog
rieSenja.

Kroz projekt ucenici trebaju rjeSenje problema testirati u praksi, odnosno na odredeni nacin barem
pokrenuti rjesenje problema koji su u prvom koraku prepoznali.

Projekt treba rezultirati minimalno jednim multimedijskim sadrZajem koji na kreativan, inovativan i
originalan nacin promovira temu predloZenog projekta - npr. kratki film o projektu, provedenim
aktivnostima i slicno, a koji ¢e se biti dio predstavljanja projekata na Festivalu izvrsnosti i drugim
promotivnim aktivnostima programa.

3. Nacin prijave

Koordinator projekta prijavljuje se na natjecaj ispunjavanjem obrasca na sljedeéoj poveznici:
https://forms.gle/G87r8akyVznU27625

Rok za dostavu prijedloga projekta po ovom pozivu je 27. rujna 2024. godine do 12.00 sati nakon



Cega ¢e poveznica biti zatvorena.

Prijavom pristajete na sudjelovanje u aktivnostima povezanim s promocijom projekta: Festivalu
izvrsnosti, Sajmu ucenickih proizvoda i sli¢no.

4. Nacin odabira

Vrednovanije i odabir izmedu pristiglih prijava vrsi Sredi$nje povjerenstvo, a Zupan SDZ donosi
Odluku o financiranju projekata. Pristigle prijave ocjenjuju se prema postavljenim kriterijima, nakon ¢ega
se prijave rangiraju od najveéeg broja dobivenih bodova do najmanjeg. Broj odabranih projekata ovisi o
planiranom proracunu.

Kriteriji bodovanja su sljededi:

4.1. Opis projekta (10 bodova)

Kratki opis projekta. U opisu projekta boduje se inovativnost ideje i samostalnost u¢enic¢kog tima u
provedbi projekta. Prednost se daje projektima koji ée biti kreativni, inovativni i rijesiti konkretan
problem

u okruzeniju.

4.2. Plan aktivnosti (10 bodova)

IzloZiti plan provedbe aktivnosti s naglaskom na vremenski slijed projektnih aktivnosti i njihovu
meduzavisnost (najvisSe 6 mj.). Boduju se originalnost obrade tema, interdisciplinarnost, suradnja s
udrugama i institucijama u lokalnoj zajednici, osigurano sufinanciranje iz vanjskih izvora. Takoder,
boduje

se i doprinos projekta zajednici u kojoj se provodi.

4.3. Razvoj kompetencija (10 bodova)

Na koji nacin ée sudjelovanje u provedbi projekta omoguciti uklju¢enim ucenicima i djelatnicima razvoj
kompetencija: znanja u podrucju odrzZivog razvoja i ekologije, ali i planiranja i provedbe projekta,
prezentacijskih vjestina, kreativnosti i inovativnosti.

4.4, Prezentacija aktivnosti (10 bodova)

Kratko opiSite na koji nacin ¢e ucenici prezentirati provedbu i konacni rezultat projekta. Boduje se nacin
prezentacije s obzirom na kompleksnost izvedbe, npr. ppt kao niZa razina kompleksnosti naspram filma.
5. Koristi od sudjelovanja u programu

Sudjelovanjem u ovom programu, osim razvoja kompetencija ucenika i odgojno-obrazovnih

djelatnika te obogacivanja Skolskog kurikuluma novom i poticajnom aktivnosti, ukljuceni
odgojnoobrazovni

djelatnici ostvaruju pravo na potvrde koje se boduju u svrhu napredovanja u zvanju i to:

5.1. Skolski koordinator programa (jedan po $koli) - 3 boda;

5.2. Odgojno-obrazovni djelatnici - mentori, koji su ukljuceni u provedbu aktivnosti na razini Skole
(jedan mentor na najmanje 10 ukljuc¢enih ucenika; ovisno o organizaciji aktivnosti u Skoli) - 1 bod.
Odluka o skolama odabranim za sudjelovanje u programu RAST donijet ¢e se nakon bodovanja

svih pristiglih prijava, u skladu s prora¢unom, a kona¢nu odluku donosi Sredi$nje povjerenstvo CI SDZ.

5. Program RoboStart
Program RoboStart namijenjen je visokomotiviranim i potencijalno darovitim ucenicima koji imaju
interes za robotiku i nove tehnologije.
Osnovna ideja programa je umreZavanje ovakvih ucenika na razini $kole, ali i grada i Zupanije, pri
¢emu bi ucenici usvajali znanja i vjestine konstruiranja i programiranja robotskih sustava primjenjujudi
pri



tom vlastita inovativna rjesSenja. Uz navedeno, cilj je i stjecanje prezentacijskih vjestina predstavljanjem
svoje Skole i tima kroz ¢lanke, video uratke, drustvene mreze i sl.

Osnovna ideja programa RoboStart je:

® Potpora postojec¢im skolama i klubovima mladih tehnicara koji provode programe robotike

e Ukljucivanje novih Skola i KMT-ova koji trenutno ne provode programe robotike

e Standardizacija programa koji se provode

® Potpora nastavnicima/mentorima koji nemaju dovoljno iskustva

e Organiziranje susreta-natjecanja pod nazivima RoboStart

U sklopu programa RoboStart tijekom skolske godine 2024./2025. predvideno je:

odrzavanje Cetiri edukacije/radionice za mentore u trajanju 4 skolska sata (mentori bi trebali
sudjelovati na minimalno dvije radionice kao sudionici ili na jednoj radionici kao predavac).

Svaka $kola bi trebala formirati ekipu od minimalno pet ucenika s kojima bi se provelo minimalno Sest
radionica u trajanju od tri Skolska sata.

Sudjelovanje ekipa na tri susreta/natjecanja i na zavrsnom susretu u sklopu Festivala izvrsnosti.
Redovito izvjeStavanje o provedenim aktivnostima u dogovorenom mediju (izvrsna.hr, robostart.hr).

Cjelokupni program zavrsio bi prezentacijom provedenih Skolskih projekata na Festivalu izvrsnosti

i drugim konferencijama, ¢ime bi se uklju¢enima u ove aktivnosti omogudila razmjena ideja, znanja i
iskustava na razini Zupanije te nagradom najboljim projektima u razli¢itim kategorijama, kako bismo
ucenike i dalje poticali na izazove ovakve vrste.

Cilj ovog natjecaja je sufinanciranje Skolskih projekata koji omogucuju prijenos vijesti iz Skola i
lokalne zajednice s pausalnim iznosom 664 eura po projektu.

1. Opdi uvjeti prijave

Na natjecaj za sudjelovanje u programu RoboStart zainteresirane skole prijavljuje koordinator
projekta kojeg za to ovlasti ravnatelj. Koordinator projekta moze biti odgojno-obrazovni djelatnik
zaposlen

u Skoli koju prijavljuje (ucitelj, nastavnik, stru¢ni suradnik, ravnatelj). Prijaviti se mogu sve osnovne i
srednje $kole s podru¢ja SDZ koje imaju motivirane i zainteresirane ucenike i djelatnike.

Dodjela sredstava vrsit ¢e se po objavi rezultata natjecaja i potpisa Ugovora o sufinanciranju

projekta, na racun skole. Dodijeljeni iznos moze se koristiti za troSkove povezive s projektom (tiskanje
materijala, promotivne akcije, kupnja potrebne opreme, honorari, sudjelovanje u¢enika i djelatnika na
susretima/natjecanjima, Festivalu izvrsnosti, i sl.). Pausalni iznos moZe i ne mora predstavljati ukupan
troSak provedbe projekta.

Cl SDZ ¢e koristiti djela proizasla provedbom programa u svrhu promocije programa uz navodenje
Skole, mentora i u¢enika koji su sudjelovali u izradi.

2. Specificni uvjeti prijave

Projekti koji ¢e se uzimati u obzir za sufinanciranje trebaju udovoljavati sljedeéim uvjetima:

PredloZeni projekt nosi jedan koordinator i tim od minimalno 5 ucenika, a u njega se mogu ukljuditi i
drugi

djelatnici skole (kao mentori u pojedinom podrucju).

Sastavni dio projekta treba sadrZavati opis nacina upravljanja projektom, plan provedbe i izvjestavanja o
aktivnostima na razini skole (predstavljanje timova, edukacije/radionice, susreti/natjecanja Festival
izvrsnosti).

U provedbu programa moze se ukljuciti i vlastite inovativne projekte koji imaju primjenu robotike i novih



tehnologija u rjeSavanju svakodnevnih situacija.

Projekti trebaju za cilj imati pokretanje izvannastavnih aktivnosti iz podrucja robotike i novih tehnologija
u mati¢nim skolama koje se prijavljuju.

Projekt treba rezultirati edukacijom mentora i ucenika koji bi formirali natjecateljske timove koji ¢e
sudjelovati na tri susreta/natjecanja i na zavrsnom susretu u sklopu Festivala izvrsnosti. Takoder sve
aktivnosti ée se prezentirati putem digitalnih kanala Cl SDZ, kao i na u¢enickoj konferenciji.

Prijavom Skola pristaje i na sudjelovanje u aktivnostima povezanim s promocijom proizvoda: Festivalu
izvrsnosti, Sajmu ucenickih proizvoda i sli¢no.

Napomena: Po odabiru projekata za sudjelovanju u programu RoboStart, planirana su dva
koordinacijska sastanka na kojima ¢e se detaljnije upoznati voditelje Skolskih timova s odredenim
aktivnostima vezanima za projekt:

1. sastanak planiran je kroz listopad 2024. s temom Program edukacija za mentore i ucenike

2. sastanak planiran je kroz prosinac 2024. s temom Plan odrZavanja susreta/natjecanja

3. Nacin prijave

Koordinator projekta prijavljuje se na natjecaj ispunjavanjem obrasca na sljedeéoj poveznici:
https://forms.gle/N6cJtAbg2H86skCS6

Rok za dostavu prijedloga projekta po ovom pozivu je 27. rujna 2024. godine do 12.00 sati nakon
Cega Ce poveznica biti zatvorena.

4. Nacin odabira

Vrednovanje i odabir izmedu pristiglih prijava vrsi Srediénje povjerenstvo, a Zupan SDZ donosi
Odluku o financiranju projekata. Pristigle prijave ocjenjuju se prema postavljenim kriterijima, nakon cega
se prijave rangiraju od najveéeg broja dobivenih bodova do najmanjeg. Broj odabranih projekata ovisi o
planiranom proracunu.

Kriteriji bodovanja su sljedeéi:

4.1. Opis projekta (10 bodova)

Kratki opis projekta. U opisu projekta boduje se inovativnost ideje i samostalnost u¢enic¢kog tima u
provedbi projekta. Prednost se daje projektima koji ¢e biti kreativni, obogatiti Zivot Skole i/ili lokalne
zajednice i koji ¢e osigurati prijenos informacija iz Skole do $to vece publike.

4. 2. Plan aktivnosti (10 bodova)

IzloZiti plan provedbe aktivnosti s naglaskom na vremenski slijed projektnih aktivnosti i njihovu
meduzavisnost (najvise 6 mj.).

Boduju se:

e originalnost obrade tema, interdisciplinarnost, suradnja s udrugama i institucijama u lokalnoj
zajednici, osigurano sufinanciranje iz vanjskih izvora (0-2 boda).

® broj ucenika koji bi sudjelovali u projektu, navesti broj uklju¢enih ucenika u provedbu programa —
vedi broj znaci vise bodova, (0-2 boda)

® broj radionica koje ¢e biti organizirane u Skoli prijavitelja, veci broj znaci vise bodova (0-2 boda)

® Spremnost organiziranja edukacije za mentore u Skoli prijavitelja. U sklopu ovog programa
predvideno je odrzavanje Cetiri edukacije za mentore koje bi se odrzavale u prostorijama skola

koje sudjeluju u ovom programu. (0-1 bod)

® Spremnost organiziranja susreta/natjecanja. U sklopu ovog programa predvideno je odrzavanje
tri susreta/natjecanja svih sudionika u prostorijama skola koje sudjeluju u ovom programu. (0-3
boda)

4.3, Razvoj kompetencija (10 bodova)

Na koji nacin ¢e sudjelovanje u provedbi projekta omoguditi uklju¢enim ucenicima i djelatnicima razvoj



kompetencija:

e Usvajanje znanja iz podrucja robotike

® Razvijanje kreativnosti, inovativnosti i logicko-kritickog misljenja

® Primjenjivanje znanja i vjestina iz podrucja robotike na prakti¢an problem

e Razvijanje komunikacijskih, prezentacijskih i suradnickih vjestina

e Razvoj samopostovanja i pozitivne slike o sebi

® Povezivanje s vrSnjacima s istim specificnim interesima

4.4. Primjenjivost i odrZivost projekta (10 bodova)

Kratko opisite konacni rezultat projekta. Boduje se originalnost, kompleksnost i odrzZivost rezultata
projekta. OpiSite na koji ée nacin rezultati projekta promovirati skolu, lokalnu zajednicu i Zupaniju.
5. Koristi od sudjelovanja u programu

Sudjelovanjem u ovom programu, osim razvoja kompetencija u¢enika i odgojno-obrazovnih
djelatnika te obogacivanja Skolskog kurikuluma novom i poticajnom aktivnosti, ukljuceni
odgojnoobrazovni

djelatnici ostvaruju pravo na potvrde koje se boduju u svrhu napredovanja u zvanju i to:

5.1. Skolski koordinator programa (jedan po $koli) - 3 boda;

5.2. Odgojno-obrazovni djelatnici - mentori, koji su ukljuceni u provedbu aktivnosti na razini skole
(jedan mentor na najmanje 10 ukljuc¢enih ucenika; ovisno o organizaciji aktivnosti u Skoli) - 1 bod.
Odluka o skolama odabranim za sudjelovanje u programu RoboStart donijet ¢e se nakon
bodovanija svih pristiglih prijava, u skladu s proracunom, a kona¢nu odluku donosi Sredisnje
povjerenstvo

Cl SDZ.

Napomena

Za sve projekte u izvannastavnim programima odabrane temeljem javnog natjecaja sredstva u
iznosu do 32.300,00 € ce se osigurati Il. zmjenama i dopunama proraéuna SDZ za 2024. Isplata ¢e se
izvrsiti temeljem vjerodostojne dokumentacije iz Prora¢una SDZ na racune korisnika.

Za korisnike koji nisu proracunski korisnici SDZ Zupan ¢ée donijeti Odluku o raspodijeli
sredstava.

Zupanija, zadrzava pravo izmjene visine predvidenih sredstava, odnosno poveéanja ili
smanjenja sredstava, ovisno o raspoloZivim proracunskim sredstvima.

Pozivamo sve ravnatelje/ice da o natjecaju obavijeste zainteresirane odgojno-obrazovne
djelatnike, ucenike i roditelje.

Veselimo se buducoj suradnji,

Ravnatelj

Ivica Zeli¢, prof.

Klasa: 602-01/24-01/04
Ur.broj: 2181/267-24-01-01
Split, 27. kolovoza 2024.



